PASTA MANIA [SK] Séria: Hra na priradovanie  Kod: J02638

é Vek: +4 Pocet hracov: 2 - 4 Trvanie hry: 15 min

Cilem hry je byt prvnim, kdo vyhraje 5 koralkii a dokondi tak sviij
testovinovy nahrdelnik.

Hra rozvija:

Koncentraciu
Reflexy

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 28 drevenych koralikov, 4 $narky na navliekanie, 1 textilné vrecko.

Kazdé dieta si vyberie $nurku, na ktorl navleCie svoje koralky a vyrobi tak nahrdelnik. VSetky koralky su zmieSané v textilnom vrecku.

Pravidla hry:

Hrag, ktory naposledy jedol cestoviny, zacina ako prvy! Tento hra¢ nahodne vyberie z vrecka korélku a poloZi ju do stredu stola. Hra€ nalavo od neho
urobi to isté a hra pokracuje v smere hodinovych rugiciek.

e  Prvy hrag, ktory vykrikne ,1, 2, 3, cestoviny!, ked na stole budu obratené 3 cestoviny rovnakej farby alebo tvaru, tak vyhrava jeden koralik s
cestovinou.

e  Hréag, ktory ako prvy vykrikol, musi teraz oznadit tie 3 identické koralky cestovin, ktoré zbadal.

e Ak je to spravne, tak hra¢ musi vziat tieto tri rovnaké korélky, a vybrat' si jeden, ktory si ponechd na nahrdelnik, a dalSie dve dat spat do
vrecka. Korélku je mozné pridat k ndhrdelniku na ktorikolvek stranu, ktord hrac preferuje (koralky su obojstranné, a preto obsahuju 2 rozne
obrazky).

e Ked je koralik navleGeny na Sndrku, hra pokraCuje. Ostatné koralky zostanu na stole po zvySok hry.

e  Hrag, ktory prave vyhral koralku, vytiahne novu z vrecka a poloZi ju na stdl, hra teda pokraduje tymto spdsobom, az kym znova nebudl na
stole 3 rovnaké koralky.

o Ak hraé zakrigi 1, 2, 3, cestoviny!“ ale na stole nie su Ziadne 3 rovnaké koralky, kolo pokraduje ako obvykle.

Zaver hry:

Hra kon¢i, akonahle jeden z hra&ov vyhré 5 koralikov.
Pokial ide o zloZenie ndhrdelnika, priebehom ¢asu je mozné zaviest tri varianty Eoraz taz§ich urovni.

Varianta 1
Dve koralky rovnakej farby alebo tvaru sa nemézu navzajom dotykat v nahrdelniku.

Varianta 2
Péat koralikov v nahrdelniku musi mat kazdy ind farbu.

Variant 3
Vetky nahrdelniky musia obsahovat rovnaky typ cestovin (je to tazsie, pretoze je k dispozicii menej koralikov).

Mate napad na nové pravidla alebo ako tuto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym spésobom?
Napiste nam! Vase napady sa mbzu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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PASTA MANIA [CZ] Série: Hra na pfifazovani Kod: J02638

é Vék: +4  Poéet hragi: 2 - 4 Trvani hry: 15 min

Cilem hry je byt pruni, kdo vyhraje 5 koralikov a dokonci tak svilj
cestovinovy ndhrdelnik.

Hra rozviji:

Koncentrace
Reflexy

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 28 dfevénych koralkd, 4 $iidrky na naviékani, 1 textilni sacek.

KaZzdé dité si vybere Sfdrku, na kterou naviékne své koralky a vyrobi tak nahrdelnik. Vechny koralky jsou smichany v textilnim sacku.

Pravidla hry:

Hrag, ktery naposledy jed! t&stoviny, zacina jako prvni! Tento hra¢ nahodné vybere z kapsy korélek a poloZi ji do stfedu stolu. Hra& nalevo od néj udéla
totéZ a hra pokracuje ve sméru hodinovych rugicek.

e  Prvni hrag, ktery vykfikne "1, 2, 3, téstoviny!", KdyZ na stole budou obracené 3 téstoviny stejné barvy nebo tvaru, tak vyhrava jeden koralek s
téstovinami.

e  Hrag, ktery jako prvni vykfikl, musi nyni oznadit ty 3 identické koralky téstovin, které spatfil.

e  Pokud je to spravné, tak hra¢ musi vzit tyto tfi stejné koralky, a vybrat si jeden, ktery si poneché na nahrdelnik, a dal3i dvé dat zpét do kapsy.
Koralku je mozné pfidat k nahrdelniku na kteroukoli stranu, kterou hra¢ preferuje (koralky jsou oboustranné, a proto obsahuji 2 r(zné
obrazky).

e  KdyzZ je koralek navle¢eny na $flrku, hra pokracuje. Ostatni koralky ztstanou na stole po zbytek hry.

e  Hrag, ktery pravé vyhral koralku, vytahne novou z kapsy a poloZi ji na stdl, hra tedy pokracuje timto zptsobem, dokud opét nebudou na stole
3 stejné koralky.

e  Pokud hra¢ zakfi¢i "1, 2, 3, téstoviny!" Ale na stole nejsou Zadné 3 stejné koralky, kolo pokraduje jako obvykle.

Zavér hry:

Hra kondi, jakmile jeden z hracl vyhraje 5 koralku.
Pokud jde o sloZeni nahrdelniku, pribéhem Easu je mozné zavést tfi varianty stale tézSich drovni.

Varianta 1
Dvé koralky stejné barvy nebo tvaru nemohou navzajem dotykat v nahrdelniku.

Varianta 2
Pét koralkd v nahrdelniku musi mit kazdy jinou barvu.

Varianta 3
V8echny nahrdelniky musi obsahovat stejny typ téstovin (je to t6Z3i, protoze je k dispozici méné koralk).

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zplsobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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