MAGICKE DIVADLO [SK]

Vek: 3- 99 poIaas
Podet hracov: 2 - 6 DRy
Séria: Hry na pozorovanie NAVOD ONLINE

Kéd: J02624

Ciel hry

Nazbierat &o najviac bodov v 5 kolach hadania.

Hra rozvija
Pozorovacie schopnosti, u¢enie sa po€itat, rozliSovanie zvierat.

Obsah balenia a priprava
Hra obsahuje 1 divadelné javisko, 1 davadelna opona, 20 kariet so zvieratkami, 18, kartonovych oblakov, 1 magneticka drevena palicka a 1 drevena kocka.

Na stél poloZte divadelni oponu obrdzkom nadol. Zamie$ajte karty s 10 obrazkami,
vztvorte kdpku a poloZte ich na oponu taktieZ s obrazkom na dol. Napokon vSetko spolu
otoCte, zasurite aj sa oponou do divadelného javiska tak, Ze divadelné opona je teraz
obrazkom nahor pred priesvitnou foliou.

Umiestnite divadlo do stredu stola a poloZte na neho 18 kartonovych oblacikov s bleskom
nahor. Za¢nite v strede a potom sa pohybuijte v smere hodinovych ru€iciek ku krajom tak,
aby ste zakryli celtl oponu oblakmi. Ked' su v3etky oblaky na mieste a divadelné opona je
Uplne zakryta, moZete ju odstranit/ vytiahnut.

Ot

Pravidla hry

Hru zacina najmldasi hra¢. Hodi kockou, aby zistil, kolko méa pokusov na pouzitie palicky.
Potom sa s fiou dotkne jedného z 2 blezkov na oblaku. Ak je vybrany blesk magneticky,
hra¢ ho mdze opatrne zdvihnit a poloZit ho pred seba. Ak blesk nie je magneticky, oblak
ostava na divadle a po€ita sa to ako jeden pokus. Ak hra¢ vyuzilo vSetky svoje pokusy s
¢arovnou palickou, odovzda ju dalSiemu hracovi, ktory nasledne hadze kockou. Takto sa
hraci nadalej striedaju. Ked uz kazdy hra¢ hodil kockou a vyuzil svoje tahy, zacina sa
druhé kolo. Hragi mozu zacat hadat aké zviera sa skryva na obrazku. Ak sa jeden z
hracov rozhodne hadat tak uz nehadze kockou ani nepouzije palitku. Musi povedat aké
zviera sa schovava na obrazku, v tomto bode méZzu ostatni hraci (postupne podla
poradia) tieZ hadat, ak si myslia, ze hra¢ hada zle. Vtedy sa odstrania vSetky oblaky a
zisti sa aké zviera sa skryvalo na obrazku. Za kaZdy spravne uhadnuty obrézok dostane
hra¢ 3 body a za kazdy nazbierany oblak 1 bod. Ak nikto neuh&dol spravne, nikto
neziska Ziadne body a obrézok sa odloZi bokom.

Pred odstranenim uh&dnutého obrazka a zaCatim dasej hry, znova vsunte oponu do
divadla, pukladajte oblaky. Ak méate rozloZzené oblaky, mdZete odstranit oponu aj s prvy
obrazkom a hra sa moze zacat.

Zaver hry

Hra kon€i, ked je uhadnutych 5 obrazkov. Hra¢ s najvacsim poctom bodov vyhrava.
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MAGICKE DIVADLO [SK]

Vek: 3-99 oI
Pocet hraéa: 2 - 6 E AR
Série: Hry na pozorovani

NAVOD ONLINE
Kod: J02624

Cil hry

Nasbirejte co nejvice bodl v 5 kolech hadani.

Hra rozviji
Pozorovaci schopnosti, ueni se pocitani, rozliovani zvifat.

Obsah baleni a pfiprava
Hra obsahuje 1 divadelni jevisté, 1 divadelni oponu, 20 karet zvifat, 18 kartonovych mrakd, 1 magnetickou dfevénou tycku a 1 dfevénou kostku.

Polozte divadelni oponu na stdl licem dol(i. Zamichejte 10 karet s obrazky, vytvofte z nich
hromadku a poloZte je na oponu rovnéz obrazkem dold. Nakonec vSe spolecné otodte a
zasunite oponu také do divadelniho jevisté, takze divadelni opona je nyni licem nahoru
pred prlhlednou félii.

Umistéte divadlo doprostfed stolu a na néj poloZte 18 kartonovych oblackd s bleskem.
Zacnéte uprostfed a pak postupujte po sméru hodinovych rucicek k okrajlim, abyste
mraky pokryli celou oponu. AZ budou v8echny mraky na svém misté a divadelni opona
bude zcela zakryta, miZzete ji odstranit/vyjmout.

Ot

Pravidla hry

Hru za¢ina nejmladsi hrag. Ten hodi kostkou a Zjisti, kolik pokust méa na pouZiti palicky.
Poté se s ni dotkne jednoho ze 2 pan&ckd na oblacku. Pokud je vybrany blesk
magneticky, mize ho hra¢ opatrné zvednout a poloZit pfed sebe. Pokud blesk
magneticky neni, zlstava mrak na divadle a podita se jako jeden pokus. Pokud hra¢
vycerpal vSechny své pokusy s kouzelnou hilkou, pfeda ji dal§imu hraci, ktery poté hodi
kostkou. Timto zptsobem se hraci dale stfidaji. Jakmile kazdy hra¢ hodi kostkou a
vyuzije své tahy, zacina druhé kolo. Hraci mohou zacit hadat, jaké zvife se skryva na
obrazku. Pokud se jeden z hracli rozhodne hadat, nehazi jiz kostkami ani nepouziva
hdlku. Musi fici, jaké zvife se na obrazku skryva, a v tu chvili mohou ostatni hraci (v
pofadi podle tahu) také hadat, pokud si mysli, Ze hra¢ hada Spatné. V tu chvili se
odstrani vSechny mracky a urci se, jaké zvife se na obrazku skryvalo. Za kazdy spravné
uhodnuty obrézek ziska hra€ 3 body a za kazdy sebrany mrak 1 bod. Pokud nikdo
neuhodne spravné, neziska nikdo zadny bod a obrazek se odlozi.

Pfed odstranénim uhodnutého obrazku a zahajenim dal3i hry znovu zasurite oponu do
divadla a oblacky vyfouknéte. Pokud jste mraky rozkryli, mizete oponu s prvnim
obrazkem odstranit a hra mize zadit.

Zaveér hry

Hra kon¢i, kdyz je uhadnuto 5 obrazk. Viyhrava hrac¢ s nejvétsim pocétem bodu.
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