CHOBOTNICA [SK]
@ Vek: 5 - 99

Pocet hracov: 2 - 4

Séria: Hry na zruénost

Ciel hry pre zaciato¢nikov
Pomocou chobotnice chytte vSetky rybicky jednej farby skor ako ostatni hraci.

NAVOD ONLINE
Kod: J02622

Hra rozvija
Zruénost, sutazivost a logické myslenie.

Obsah balenia a priprava
Hra obsahuje 1 krabica s hracou doskou, 30 farebnych drevenych rybiciek (7 kusov zo 4 farieb a 2 biele), 1 drevena chobotnica so $ndrkou, 1 karta chobotnice , 20 kariet s
Ulohami a 1 drevent kocku.

Krabicu s hracou doskou polozte do stredu stola. Kartu chobotnice vlozte do medzery na
okraji hracej dosky. Chobotnicu so $nurkou polozte do stredu hracej dosky. Nahodne
poukladajte vSetky rybicky (okrem 2 bielych) okolo chobotnice. Dajte pozor nech vam
nespadnu do otvorov. A nakoniec si kazdy hrac si vyberie farbu svojich rybiciek.

Pravidla hry

Hru zagina najmladsi hrac. Hodi kockou a potom musi posunut kartu chobotnice pred bod
rovnakej farby na okraji hracej dosky (napr. Ak na kocke padne zelend, hra$ musi posunut
kartu chobotnice na jednu zo 4 zelenych bodiek na okraji hracej dosky). Ked je karta
chobotnice na mieste, hrac potiahne za Snirku tak aby potiahol chobotnicu a s jej
pomocou zhodil poZzadované rybicky. Snirka nemusi byt zatiahnuta Uplne, hra¢ méze
zastavit po ceste. Potom hra¢ pozbiera padnuté rybicky cez boéné otvory na hracej
doske. Kazdu rybicku nespravnej farby musi dat' hra¢om, ktory si tato farbu vybrali.
Potom je na rade dalSi hrac, hodi kockou a presunie kartiCku chobotnice. Aj ked na kocke
padla rovnaka farba ako v predchadzajicom kole, hra¢ musi premiestnit kartu chobotnice
na iné miesto tejto farby. Samotna chobotnica zostéva na mieste kde ju potiahol hrac¢ v
predchadzajucom kole. Potom méze tahat za Snurku, pozbierat svoje ryby a zvy$né
odovzdat ostatnym hragom. A tak postupne pokracuje dalsi hrac.

Tip pre jednoduch3iu hru:
e  Otocte si hraciu dosku tak aby sa vam $ndrka lah3ie tahala
e  Najmensi hraci mdzu pouZit zadnu stranu karticiek, na ktorych je 6 vytiagenych
rybigiek, aby si pomohli spoéitat kolko ryb nazbierali.

Zaver hry

Hra kon€i, ked jeden z hracov pozbiera vSetkych 6 svojich rybiciek a tym vyhrava.
Variant pre expertov

Ciel hry

Budte prvy, kto najrychlejSie vyriesi 5 tloh zadanych na kartach.

Priprava hry

Krabicu s hracou doskou poloZte do stredu stola. Kartu chobotnice viozte do medzery na okraji hracej dosky. Chobotnicu so $nirkou polozte do stredu hracej dosky.
Nahodne poukladajte v3etky rybicky vratane bielich okolo chobotnice. Dajte pozor nech vam nespadnu do otvorov. ZamieSajte karticky s Glohami a dajte 2 karty kazdému
hracovi. Zostavajuce karty dajte na kopku vela hracej dosky. Hrai si poloZia kraty pred seba obrazkom nahor a hra sa mdze zacat. Hradi budd musiet chytit ryby nakreslené
na kartach s Glohami.

Pravidla hry

Hru za€ina najmladsi hra¢. Hodi kockou a potom musi posunut kartu chobotnice pred bod rovnake;j farby na okraji hracej dosky (napr. Ak na kocke padne zelena, hras musi
posunut kartu chobotnice na jednu zo 4 zelenych bodiek na okraji hracej dosky). Ked je karta chobotnice na mieste, hra¢ potiahne za Snarku tak aby potiahol chobotnicu a s
jej pomocou zhodil pozadované rybicky. Sniirka nemusi byt zatiahnuta tplne, hra& moze zastavit po ceste. Potom hrag pozbiera padnuté rybicky cez bo&né otvory na hracej
doske. Necha si rybicky potrebné na spinenie svojich tloh a zvy$né rybicky da nasledujicemu hracovi. Takto sa pokracuje az kym nezostanu Ziadne rybicky ktoré by sa
niekomu hodili na spinenie Uloh. Rybicky ktoré ostali vratte na hraciu dosku. Potom je na rade dalSi hrac.

2 biele rybicky st Zolici! Mdzu byt pouzité namiesto akejkolvek farby. N\

Ak hra¢ dokaze splnit tlohy z oboch svojich kariet pri jednom Glovku/ tahu a stale mu zostavaju rybicky, musi ich odovzdat ‘s’ ™ 3 w‘

dalSiemu hragovi a porom si méZze potiahnut 2 nové karty s dlohami. Ale tahat chobotnicu moze az ked bude zase na rade. D j

Zaver hry play atelier

Hra kon€i, ked niektory hra¢ vyriesi ako prvy 5 tloh zadanych na kartach. 0ct's, f@“”(
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CHOBOTNICA [CZ]
& Vek: 5 - 99

Pocet hracov: 2-4

Séria: Hry na zruénost

Cil hry

PouZijte chobotnici, abyste chytili vSechny ryby jedné barvy dfive neZ ostatni hraci.

NAVOD ONLINE
Kod: J02622

Hra rozviji
zruénost, soutéZivost a logické mySleni.

Obsah baleni a pfiprava
Hra obsahuje 1 krabici s herni deskou, 30 barevnych dievénych rybicek (7 kusti ze 4 barev a 2 bilé), 1 dfevénou chobotnici s provazkem, 1 kartu chobotnice , 20 karet s
Ukoly a 1 dfevénou kostku.

Krabici s herni deskou umistéte doprosted stolu. VloZte kartu chobotnice do mezery na
okraji hraci desky. Umistéte chobotnici s provazkem doprostfed hraci desky. Kolem
chobotnice nahodné umistéte vSechny ryby (kromé 2 bilych). Davejte pozor, aby nespadly
do otvor(i. Nakonec si kazdy hra¢ vybere barvu své ryby.

Pravidla hry

Hru za€ina nejmladsi hrac. Ten hodi kostkou a poté musi posunout kartu chobotnice pred
bod stejné barvy na okraji hraci desky (napf. pokud padne zelena na kostce, musi hra¢
posunout kartu chobotnice k jednomu ze 4 zelenych bodu na okraji hraci desky). Jakmile
je karta chobotnice na misté, hra€ zatdhne za provazek, aby chobotnici pfitahl a pouZil ji k
shozeni poZzadované ryby. Provazek nemusi byt natazen Upiné, hra¢ se muze po cesté
zastavit. Hra¢ pak sbira spadlé ryby postrannimi otvory na hernim planu. Kazdou rybu
Spatné barvy musi dat hraci, ktery si tuto barvu vybral. Pak je na fadé dalsi hrag, hodi
kostkou a posune kartu chobotnice. | kdyz na kostce padla stejna barva jako v pfedchozim
kole, musi hra¢ presunout kartu chobotnice na jiné misto této barvy. Samotna chobotnice
zlistava na misté, kam ji hra¢ v predchozim kole dotahl. Poté mize zatahnout za
provazek, sebrat své rybky a zbyvajici pfedat ostatnim hraélim. A tak pokracuje dal$i hra¢
v pofadi.

Tip pro snadnéjsi hru:
e  Otocte desku, aby se vam Iépe tahalo za provazek.
o  Mladsi hra¢i mohou pouZit zadni strany karet, na kterych je vytisknuto 6 ryb,
aby si mohli spoditat, kolik ryb nasbirali.

Zaveér hry

Hra konci, kdyz jeden z hracli nasbira vSech 6 ryb a tim vyhraje.
Varianta pro odborniky

Cil hry

Jako prvni vyfeste 5 problém( na kartach.

Priprava hry

Krabici s herni deskou umistéte doprostied stolu. Vlozte kartu chobotnice do mezery na okraji hraci desky. Umistéte chobotnici s provazkem doprostied hraci desky. Kolem
chobotnice nahodné rozmistéte véechny ryby, véetné bilych. Davejte pozor, aby nespadly do otvor(i. Zamichejte karty s tkoly a kazdému hradi dejte 2 karty. Zbylé karty
polozte na hromadku uprostfed hraci desky. Hraci poloZi své skladanky licem nahoru pred sebe a hra mize zacit. Hraci budou muset chytit ryby vylosované na kartach s
Ukoly.

Pravidla hry

Hru za¢ina nejmladsi hra¢. Ten hodi kostkou a poté musi posunout kartu chobotnice pfed bod stejné barvy na okraji hraci desky (napf. pokud padne zelena kostka, musi
hra¢ posunout kartu chobotnice k jednomu ze 4 zelenych bod na okraji hraci desky). Jakmile je karta chobotnice na misté, hra¢ zatahne za provazek, aby chobotnici vytahl
a pouzil ji k shozeni poZzadované ryby. Provazek nemusi byt nataZen Uplné, hra¢ se mliZe po cesté zastavit. Hra¢ poté sbira spadlé ryby postrannimi otvory na hernim planu.
Rybky potiebné ke spinéni svych Ukoltl si ponecha a zbylé preda dalSimu hraci. Takto se pokracuje, dokud nezbudou zadné ryby na splnéni Ukolt. Zbyvajici ryby vratte na
hraci desku. Pak je na fadé dalSi hrac.

Dvé bilé ryby jsou zolici! Lze je pouzit misto libovolné barvy.

Pokud se hraci podafi splnit Gkoly z obou svych karet béhem jednoho chytani/otaceni a stale mu zbyvaji ryby, musi je predat Q
dal$imu hradi a tato dvojice si mize vzit 2 nové karty Ukol(i. Chobotnici si vSak muze vytahnout pouze tehdy, kdyz je opét na fadé. X\
k |

Zavér hry X B4
Hra kongi, kdyz hraé jako prvni vyfesi 5 problém(i na kartach. p l ay S te ue c
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