. Mudre kl'uce [SK] Séria: Hry pre deti  Kod: 305873
w Vek: 5-99 Pocet hracov: 2 -5 Trvanie hry: 20 min

Na starom hrade je poklad! Hraci sa striedavo snazia odomknut tajnii
komnatu a ziskat cenné drahokamy.

Vly a vasi priatelia preskimavate stary opusteny hrad. Zvedavo prechadzate mnohymi chodbami a komnatami, kym nepridete do vysokej veZe. Najdete
tri obrie kluCe a vSimnete si, Zze kamenna podlaha je pokryta hlbokymi Skarami. Rychlo si date dva a dva dokopy a vioZite jeden z kli¢ov do Skary a
sledujte, ako sa uprostred miestnosti otvara poklop. V odhalenej tajnej komnate sa nachadzaju hiby drahokamov. Takto mate Sancu zbohatnit! S
dobrou pamatou, trochou $tastia a zdravou davkou odvahy skuste zasunit kltice do spravnych $kar a najst ¢o najviac drahokamov. Ale budte opatrni -
ak vyberiete zIU Skaru, ni¢ neziskate! Hrac s najvacsim poctom drahokamov na konci hry vyhrava.

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 3 kluce, 1 kryt komnaty, 52 farebnych drahokamov, 2 dosky so 8karami pre klice, 18 dielnu hernd zékladru, 1 ilustrovany raméek,
navod na hru.

Opatrne vyberte diely z lepenkovych dosiek. Teraz zostavte dohromady 18 dielikov herné zakladne, ako je znazornené, a umiestnite hore jednu z dosiek
so Skarami na kluce. S tym vam moze pomdct dospely. Orientacia dosky s kfi¢ami nie je ddlezita. Po zostaveni sa zakladna Struktira herné zékladne
znova nerozoberd, len doska s kli¢ovymi Skarami sa zmeni alebo otoci.

Pravidla hry:

Hraci sa striedaju v smere hodinovych rugiciek. Zagne ten hrag, ktory naposledy navstivil skutoCny hrad. Vyberte si ktorykolvek zo 3 kf¢ov a pokuste
sa odomknut tajnd komnatu.

Chcete klUg, ktory este nie je vo Skare? Potom klG¢ vezmite a vlozte ho do [ubovolnej volnej Skary v Easti, ktora nie je zamknuta.

Ak je kIu¢ vioZeny do jednej zo 8kér a je vidiet Cervena znadka, je tato Cast uzamknuta.

VZdy zasUvaijte klice jemne a rovno hore alebo dole.

Chcete klug, ktory je uz v Skare? Potom si klu¢ vezmite a vloZte ho do fubovolnej volnej Skary v odomknutej Easti. Vzdy pohybujte klu¢mi v smere
hodinovych ruCiciek a preskakujte uzamknuté sekcie.

Skontrolujte, &i ste odomkli tajnu komnatu:
Dokazali ste zasunut’ cely kl'i¢ do Skary?

e Nie, Cervena znacka stale vyénieva
V tom pripade ni¢ nedostanete. Vezmite si jeden drahokam z tajnej komnaty a vioZte ho do rohu herného planu - je teraz mimo dosahu
vSetkych hracov. Nechajte kitu¢ tam, kde je, uzamknite tuto ¢ast pre tuto chvilu. Va$ tah je teraz u konca a na rade je dal$i hrag.

e Ano, éervena znacka nie je vidiet
Viyborne, poklad je tak blizko, Ze sa ho takmer dotykate! MoZete ziskat rovnaky poCet drahokamov, kolko je kltuCov v mieste, do ktorého kiié
vloZite. Hraci hlasia poCet drahokamoyv, ktoré spologne zarobili.

Teraz mate dve moznosti:

e Moznost 1: Zastavit’
Vezmite drahokamy z tajnej komnaty a polozte ich pred seba. Nechajte kItu¢ tam, kde je. Tym je va$ tah ukonéeny a na rad pride dalsi hrac.

e Moznost 2: Riskovat’ a hrat' d'alej
Vytiahnite kltu€ a vloZte ho do fubovolnej vornej Skary v dalSej odomknutej Casti.

Teraz znova skontrolujte, i ste ziskali drahokamy:
Dokazali ste zasunut’ kl'i¢ do Skary?

e Nie, ervena znacka stale vyénieva
V tom pripade ni¢ nedostanete. Vezmite si jeden drahokam z tajnej komnaty a vioZte ho do rohu herného planu - je teraz mimo dosahu
vetkych hracov. Nechajte kIU¢ tam, kde je, uzamknite tto Cast pre tito chvilu. Vas$ tah je teraz u konca a na rade je dalsi hrac.
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e Ano, ervena znacka nie je vidiet
Fantastické! Okrem odmeny, ktoru ste uz ziskali, ziskavate tolko drahokamov, kolko je kftiCov. V3etci hragi by mali spolo¢ne povedat celkovy
pocet drahokamov, ktoré vyhrali. Teraz sa musite rozhodnut, ¢i skoncit a vziat' si odmenu alebo riskovat a pokusit sa odomknuit dal$iu ¢ast.
Ak budete hrat dalej, moZete ziskat' viac drahokamov - alebo prist o vietko.

Zaver hry:

Hra kon€i, ked je tajnd komnata prézdna. MéZe sa stat, Ze posledny hra¢ nebude schopny vyzdvihnut cely poklad. Hrag, ktory nazbieral najviac
drahych kameriov, vyhrava. V pripade nerozhodného vysledku sa o vyhru delia nerozhodni hradi. Ked dohrate hru, zakladfa hry a hracia doska mézu
zostat zostavené. Umiestnite klt¢e naplocho na hornu €ast dosky a drahokamy dajte spat’ do tajnej komnaty, aby sa po nasadeni veka v3etko voslo do
krabice.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tdto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym sp6sobom?
Napiste nam! VaSe napady sa mézu dostat' do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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- Moudré klice [CZ] Série: Hry pro déti Kod: 305873
m Vék: 5-99 Pocet hrac(: 2-5 Trvani hry: 20 min

Na starém hradé je poklad! Hracdi se stridavé snazi odemknout tajnou
komnatu a ziskat cenné drahokamy.

Vly a vasi pfatelé prozkoumavate stary opustény hrad. Zvédavé prochazite mnoha chodbami a komnatami, dokud nedojdete do vysoké véze. Najdete ffi
obfi kliée a vSimnete si, Ze kamenna podlaha je pokryta hlubokymi kvirami. Rychle si date dva a dva dohromady a vioZite jeden z kli¢t do Skviry a
sleduite, jak se uprostfed mistnosti otevira poklop. V odhalené tajné komnaté se nachazi spousty drahokam(. Takto mate $anci zbohatnout! S dobrou
paméti, trochou §tésti a zdravou davkou odvahy zkuste zasunout kli¢e do spravnych Skvir a najit co nejvice drahokamd. Ale budte opatrni - pokud
vyberete Spatnou Skviru, nic neziskate! Hraé s nejvétsim podtem drahokamd na konci hry vyhrava.

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 3 klice, 1 kryt komnaty, 52 barevnych drahokamd, 2 desky se Skvirami pro klice, 18 dilnou herni zakladnu, 1 ilustrovany ramecek,
navod na hru.

Opatmé vyjméte dily z lepenkovych desek. Nyni sestavte dohromady 18 dilk(i herni zakladny, jak je znazornéno, a umistéte nahoru jednu z desek se
Skvirami na kli¢e. S tim vam m(Ze pomoci dospély. Orientace desky s klicem neni dllezita. Po sestaveni se zakladni struktura herni zakladny znovu
nerozebira, pouze deska s kli€ovymi kvirami se zméni nebo otoci.

Pravidla hry:

Hraci se stfidaji ve sméru hodinovych rucicek. Zaéne ten hrag, ktery naposled navstivil skute¢ny hrad. Vyberte si kterykoliv ze 3 klic( a pokuste se
odemknout tajnou komnaty.

Chcete kli€, ktery je3té neni ve Skvife? Potom kli¢ vezméte a vloZte jej do libovolného volné Skviry v Easti, kterd neni uzaméena.

Pokud je kli¢ vlozen do jedné ze Skvir a je vidét Eervend znacka, je tato East uzaméena.

VZdy zasunujte klice jemné a rovné nahoru nebo dold.

Chcete kli€, ktery je jiz ve Skvife? Potom si kli¢ vezméte a vioZte jej do libovolné volné Skviry v odeméené Casti. VZdy pohybuijte klici ve sméru
hodinovych rucicek a pfeskakujte uzaméené sekce.

Zkontrolujte, zda jste odemkli tajnou komnatu:
Dokazali jste zasunout cely kli¢ do Skviry?

e Ne, cervena znacka stale vycniva
V tom pfipadé nic nedostanete. Vezméte si jeden drahokam z tajné komnaty a vioZte jej do rohu herniho planu - je nyni mimo dosah vSech
hrac. Nechte kli¢ tam, kde je, uzamknéte tuto ¢ast pro tuto chvili. Va$ tah je nyni u konce a na Fadé je dalSi hrac.

e Ano, ¢ervena znacka neni vidét
Viyborné, poklad je tak blizko, Ze se ho témérF dotykate! MliZete ziskat stejny poCet drahokam, kolik je kli¢i v misté, do kterého kli¢ viozZite.
Hraci hlasi pocet drahokamu, které spoleéné vydélali.

Nyni mate dvé moznosti:

e Moznost 1: Zastavit
Vezméte drahokamy z tajné komnaty a poloZte je pfed sebe. Nechte kli¢ tam, kde je. Tim je va$ tah ukonen a na fadu pfijde dal3i hraé.

e Moznost 2: Riskovat a hrat dal
Viytahnéte ki€ a vloZte jej do libovolné volné Skviry v dalSi odemé&ené ¢asti.

Nyni znovu zkontrolujte, zda jste ziskali drahokamy:
Dokazali jste zasunout kli¢ do Skviry?

e Ne, cervena znacka stale vycniva
V tom pfipadé nic nedostanete. Vezméte si jeden drahokam z tajné komnaty a vioZte jej do rohu herniho planu - je nyni mimo dosah vSech
hrac. Nechte kli¢ tam, kde je, uzamknéte tuto ¢ast pro tuto chvili. Va$ tah je nyni u konce a na Fadé je dalSi hrac.
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e Ano, ¢ervena znacka neni vidét
Fantastické! Kromé odmény, kterou jste jiz ziskali, ziskavate tolik drahokamd, kolik je kli€d. VSichni hraci by méli spolecné fici celkovy pocet
drahokaml, které vyhrali. Ted se musite rozhodnout, zda skoncit a vzit si odménu nebo riskovat a pokusit se odemknout dalsi ¢ast. Pokud
budete hrat dal, miZete ziskat vice drahokam0 - nebo piijit o vSechno.

Zaveér hry:

Hra konci, kdyZ je tajna komnata prazdna. Mize se stat, ze posledni hra¢ nebude schopen vyzvednout cely poklad. Hrag, ktery nasbiral nejvice drahych
kamenu, vyhrava. V pfipadé nerozhodného vysledku se o vyhru déli nerozhodni hraci. Kdyz dohrajete hru, zakladna hry a hraci deska mohou zistat
sestavené. Umistéte kli¢e naplocho na horni ¢ast desky a drahokamy dejte zpét do tajné komnaty, aby se po nasazeni vika viechno ve$lo do krabice.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zplsobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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