MALY VTACIK [SK] Séria: Na doma aj na cesty Kod: 302703
Vek: 3 -99 Pocet hracov: 2 - 4 Trvanie hry:15 min

Cielom hry je nakimit prave vyliahnuté vel'mi hladné vtacatka. Kocka urcuje, ¢im moézeme nakrmit
vtacatka, aby mohli rast a silniet. Z ktorého vtacatka ako prvého vyrastie nadherny vtak?

Spolocenska hra pre deti podporuje rozvoj zru¢nosti, jemnej motoriky a sttazivosti. Spolo¢enska hra Maly vtacik s velkym hladom HABA na vytvorenie dokonalej
zabavnej atmosféry pre celd rodinu pre deti od 3 rokov.

Hra rozvija:
e  Rychlost a sutaZivost
e  Zabavn( atmosféru

Obsah balenia a priprava:
Balenie obsahuije 4 stpravy kariet (1 stprava = 4 karty), 20 tanierikov, 1 hracia kocka, 1 harok so Siestimi samolepkami a navod.
Rozmer balenia je 1,3x 17,3 x 3,9 cm.

Pred zaciatkom Uplne prvej hry nalepte samolepky z harku na hraciu kocku. Vetky karticky otocte kvetom nahor. Kazdy hra¢ si vyberie jednu farbu kvetu a stpravu
Styroch kariet v tejto farbe. Zvy$né karty vratia hraci spat do Skatule. Hraci umiestnia svoje kartiéky na kdpku, od najvacSej po najmensiu tak, aby na spodnom leme boli
kvety. Na vrchnej karti¢ke je zobrazené vajce. Umiestnite tanieriky do stredu hracej plochy a pripravte si hraciu kocku.

Pravidia hry:
VSetci hraci obratia svoju najmensiu karticku tak, aby videli svoje vyliahnuté vtaca. Vtaca vyzera vyhladovane a treba ho nakfmit. Symboly jedla vam napovedia, ¢o bude
vaSe vtacatko jest. Hradi hraju v smere hodinovych ru€iCiek. Hru zadina hrag, ktory je najhladnejsi, hodi kockou.

Co je na kocke?

Jeden symbol - bobufa, ¢ervik, muska, semiacka
Vetci hradi preveria, ¢i je symbol z kocky na ich luke (na karticke).
o Ano - Skvelé! Hragi, ktorych symbol na like sa zhoduje so symbolom na kocke, si vezmui zo stredu hracej plochy tanier so symbolom a prekryjd nim
prislusny symbol na ich karticke.
o Nie - Skoda! Ak hragi nemajti na svojej ltike prislu$ny symbol, nemdzu nakfmit svoje vtaga.

Dva symboly - bobula, ¢ervik, muska, semiacka
Vetci hradi preveria, €i su jeden alebo oba symboly z kocky na ich luke (na karticke).
o Ano - Skvelé! Hragi, ktorych symbol na ltke sa zhoduje so symbolom na kocke, si vezmu zo stredu hracej plochy 1 tanier so symbolom a prekryjti nim
prislu$ny symbol na ich karticke.
o Nie - Skoda! Ak hragi nemaju na svojej liike ani jeden prislusny symbol, nemdzu nakimit svoje vtaéa.
Pozor! Hrédi si vzdy vezmu len jeden tanierik s prisluSnym symbolom.
e  Narade je dalSi hrag, ktory hodi kockou.
o Vtaa je pIné, ked hrac tanierikmi zaplnil vetky symboly na svojej like. Hra& vrati v3etky tanieriky naspét do stredu hracieho pola a otodi karticku s lukou, na
ktorej je vacSie vtaca. Vtaca sice narastlo, no este stale je hladné. Symboly na like znova znazorfiuju, na ¢o ma vtaca chut.

Zaver hry:
Prvy hrag, ktory zaplnil aj poslednu luku na najvacsej karticke tanierikmi, vyhrava. Vtaca, o ktoré sa hrac staral, vyrastlo a je pripravené vyletiet z hniezda do sveta. MozZe
sa vSak stat, Ze niektori hraci skoncia hru naraz. Vtedy su vitazmi viaceri. Ostatni hraci mdzu pokragovat v hre a dalej kimit svoje vta&atka, aby aj tie mohli vyrast.

LUSIO s.r.o. | Zuzany Chalupovej 10B | 851 07 Bratislava | SR www.playatelier.eu
Elektronicky ndvod v PDF verzii ndjdete na www.playateliereu alebo u svojho predajcu. FB: HabaCeskoSlovensko
© Preklad navodu je dusevnym vlastnictvom firmy LUSIO s.r.0. a nie je dovolené jeho kopirovanie a $irenie bez jej sthlasu. Instagram: haba_cesko_slovensko


http://www.playatelier.shop

MALY PTACEK [CZ] Série: Na doma i na cesty Kéd: 302703
Veék: 3-99 Pocet hraca: 2- 4 Trvani hry: 15 min

Cilem hry je nakrmit pravé vylihlé velmi hladové ptacatko. Kostka urcuje, ¢im miizeme nakrmit
ptacatko, aby mohly riist a silit. Z kterého ptacatko jako prvniho vyroste nadherny ptak?

Spolecenska hra pro déti podporuje rozvoj dovednosti, jemné motoriky a soutéZivosti. SpoleCenska hra Maly ptacek s velkym hladem HABA na vytvofeni dokonalé
zabavné atmosféry pro celou rodinu pro déti od 3 let.

Hra rozviji:
e  Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a pfiprava:
Baleni obsahuje 4 soupravy karet (1 sada = 4 karty), 20 talifkd, 1 hraci kostka, 1 list se Sesti samolepkami a navod.
Rozmér baleni je 1,3 x 17,3 x 3,9 cm.

Pfed zaCatkem zcela prvni hry nalepte samolepky z listu na hraci kostku. V3echny karticky otoéte kvétem nahoru. Kazdy hra¢ si vybere jednu barvu kvétu a soupravu
Ctyr karet v této barvé. Zbyvajici karty vrati hraci zpét do krabice. Hraci umisti své kartiCky na hromadku, od nejvétsi po nejmensi tak, aby na spodnim lemu byly kvétiny.
Na vrchni kartiCce je zobrazeno vejce. Umistéte talifky do stfedu hraci plochy a pfipravte si hraci kostku.

Pravidla hry:
VSichni hraci obrati svou nejmensi kartiéku tak, aby vidéli své vylihlé ptace. Ptace vypada vyhladovélé a tfeba ho nakrmit. Symboly jidla vdm napovi, co bude vase
ptacatko jist. Hraci hraji ve sméru hodinovych ruci¢ek. Hru zahajuje hrac, ktery je najhladnejsi, hodi kostkou.

Co '|g na kostce?

Jeden symbol - bobule, ¢ervik, muska, seminka
VSichni hragi provéfi, zda je symbol z kostky na jejich louce (na karticce).
e  Ano - Skvélé! Hragi, jejichz symbol na louce se shoduje se symbolem na kostce, si vezmou ze stfedu hraci plochy talif se symbolem a pFekryji nim pfislusny
symbol na jejich karticce.
o  Ne - Skoda! Pokud hraci nemaji na své louce pfislusny symbol, nemohou nakrmit své ptace.

Dva symboly - bobule, ervik, muska, seminka
VSichni hraci provéfi, zda jsou jeden nebo oba symboly z kostky na jejich louce (na karticce).
e  Ano - Skvélé! Hraci, jejichz symbol na louce se shoduje se symbolem na kostce, si vezmou ze stfedu hraci plochy 1 talif se symbolem a prekryji nim
pisludny symbol na jejich karticce.
e  Ne - Skoda! Pokud hraci nemaji na své louce ani jeden pfislu$ny symbol, nemohou nakrmit své ptace.
Pozor! Hradi si vzdy vezmou jen jeden talifek s pfislusSnym symbolem.
o Nafadé je dalSi hrac, ktery hodi kostkou.
o Ptace je pIné, kdyz hré¢ talifky zaplnil vSechny symboly na své louce. Hra¢ vréti viechny talitky zpét do stfedu hraciho pole a otoCi karticku s loukou, na niz
je vétSi ptace. Ptace sice narostlo, ale stale je hladové. Symboly na louce znovu znézorfiuji, na co ma ptace chut.

Zavér hry:

Prvni hré&g, ktery zaplnil i posledni louku na nejvétsi kartiéce talifky, vyhrava. Ptage, o které se hrag staral, vyrostlo a je pfipraveno vyletét z hnizda do
svéta. MiZe se vSak stat, Ze néktefi hraci skon¢i hru najednou. Tehdy jsou vitézi vice. Ostatni hraéi mohou pokracovat ve hfe a dale krmit své ptacatko,
aby i ty mohly vyrist.
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