HLADNE PRISERKY [SK]

Vek: 5-99 T
Pocet hracov: 2 - 4 e D
Séria: Hry pre deti NAVOD ONLINE

Kéd:1306554002

Ciel hry
Navigovat svoju priderku pozdiz bufetového stola, odhalovat skryté jedla a vyhybat sa tym, ktoré nechce. Hragi sa snaZia zapamétat si polohu réznych jedal, aby ich
priSerky mohli &o najrychlejSie ziskat o najviac réznych pochitok a dorazit spat na zaciatok bufetového stola ako prvi.

Hra rozvija
Pamat, koncentracia, logické myslenie.

Obsah balenia a priprava
Hra obsahuje 4 drevené priSerky, 24 kariet tanierov a 1 farebnu drevenu kocku.

ZamieSajte vSetky karticky s jedlom. Po ukladajte ich do dvojic licom na dol tak, aby vznikol dlhy bufetovy stol. Kazdy hrag si vyberie jednu priSerku a umiestni ju na zaciatok
stola. PriSerky vZzdy pohybuijte najprv po pravej strane bufetového stola.

Pravidla hry - > 2
Hru zacina najmladsi hra¢ hodenim kockou. Farba ktora padla na kocke uréuje & <
jedlo ktoré va$a priSerka v tomto kole vobec nechce. Odkryte jedno z dvoch jedal S>> o=
z dvojice pred vasSou priSerkou. . &5
VZdy ked odokryjete jedlo, skontrolujte i: s S
e  Jedlo na karti¢ke ma rovnaku farbu aka padla na kocke? Toto sa nemalo Sy I
stat, otoCené karti¢ky s jedlom otoCte spat licom nadol a nasleduje dalsi p— SoN—
hrag. D g —=/
e Jedlo mainu farbu ako padla na kocke? Super, teraz mate 2 moznosti ‘ ! e 2
ako postupovat. . P NS
1. PokraCovat' to znamena Ze va3a priSerka sa zatial nehybe L
amozete otadat dalsie jedla s
2. Zastavit, to znamena Ze posuniete svoju priSerku vedla \J

poslednej karticky s jedlom ktort ste odokryli, potom otocite
v3etky odokryté jedla spat licom dole a pokracuje dalsi hrac.

Pozor — zmena smeru
o Na ceste smerom hore sa vase priderky vzdy pohybujt na pravej strane pozdiz bufetového stola a na ceste spét pozdiz lavej strany.
e  Hned ako priSerka dorazi na koniec bufetového stola, zastavi a pripravi sa na spiatoénu cestu. Umiestnite svoje priSerku na druhu stranu bufetového stola a
otoCte ho tak, Ze je otoené dopredu. Potom otocte vSetky odkryté jedla spat, obrazkom nadol. Teraz je na rade dal$i hrac, ktory hodi kockou.

Zaver hry

Hra kon¢i, ked priSerka dorazi na koniec bufetového stola a spat na zaciatok. Vitazom je hrag, ktory ako prvy dokonci cestu so svojou priSerkou.
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Vék: 5-99 )
Pocet hraca: 2 - 4 gD
Séria: Hry pro deti NAVOD ONLINE

Kéd:1306554002

Cil hry
Navigujte pfiSerku podél bufetového stolu, odhalujte skryté pokrmy a vyhybejte se tém, které nechce. Hraci se snazi zapamatovat si umisténi jednotlivych pokrm( tak, aby
jejich pfiserky mohly co nejrychleji ziskat co nejvice riznych pochoutek a dorazit zpét na zacatek bufetového stolu jako prvni.

Hra rozviji
Pamét, soustfedéni, logické mysleni.

Obsah baleni a pfiprava
Hra obsahuje 4 dievéné pfiSery, 24 destiCkovych karet a 1 barevnou dfevénou kostku.

Zamichejte vSechny karty s jidlem. Naskladejte je po dvojicich licem dolli a vytvorte dlouhy bufetovy stul. Kazdy hrac si vybere jednu pfiSerku a poloZi ji na vrchol stolu.
PfiSerky vzdy nejprve pfesufite na pravou stranu bufetového stolu.

Pravidla hry

Hru za€ina nejmladsi hra¢ hodem kostkou. Barva, ktera padne na kostce,
urCuje jidlo, které va3e pfiSera v tomto kole nechce. Odhalte jednu ze dvou
potravin z dvojice pfed svou pfiSerkou.

Pokazdé, kdyz potravinu odkryjete, zkontrolujte, zda:

e  Majidlo na karté stejnou barvu jako jidlo na kostce? To se
nemélo stat, obraceny karty s jidlem licem dold, aby se uspaly, a
nasleduje dal$i hraé.

e  Jidlo ma jinou barvu nez hod kostkou? Skvélé, nyni mate dvé
moznosti, jak postupovat:

1. Pokracovat, to znamena, Ze se vaSe pfiSera zatim
nepohybuje a muzete stfidat dalsi pokrmy.

2. Zastavit, pfesunete svou nestvlru vedle posledni
odkryté karty jidla, pak otoCite vSechny odkryté karty jidla
licem dol(i, aby se uspaly, a pokracuje dalsi hrac.

Pozor - zména sméru
e  P¥icesté nahoru se pfiSery pohybuji vzdy po pravé strané podél bufetového stolu a pfi cesté zpét po levé strané.
e Jakmile se pfiSera dostane na konec bufetového stolu, zastavi se a pfipravi se na zpate¢ni cestu. Umistéte pfiSerku na druhou stranu bufetového stolu a otocte ji
tak, aby sméfovala dopfedu. Poté otocte vSechny odkryté talife zpét, licem dold. Nyni je na fadé dal3i hrag, ktery hodi kostkou.

Zaveér hry

Hra kon€i, kdyz se pfiSera dostane na konec bufetového stolu a vrati se na zacatek. Vitézem se stava hrac, ktery se svou pfiSerkou dokonéi cestu jako prvni.
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