DOBRODRUZNA NASOBILKA 1X1 [SK]

Vek: 7 -99
Pocet hracov: 1-4

Séria: Hry pre deti NAVOD ONLINE
K6d:1303717001

Ciel hry

Pomocou nasobilky najst spravne ¢isla, ukladat dlazdice na spravne miesto a posuvat svojich dobrodruhov po rebriku az k pokladu.

Hra rozvija
Matematické zruénosti, rychlost a sustredenie, pozornost a presnost.

Obsah balenia a priprava
Hra obsahuje 1 velka hracia doska (mozaikova stena), 1 mala herna doska (rebrik k pokladu), 100 mozaikovych dielikov, 23 hernych kariet, 1 presypacie hodiny, 4 figrky
dobrodruhov a 1 navod na hru.

Pred za¢atim hry povyberajte 100 mozaikovych dielikov z karténov. Velku
hernd dosku poloZte do stredu stola. Dieliky premieSajte a rozlozte ich svetlou
stranou nahor, ¢isla musia byt Citate/né jednym smerom. Vyberte jeden dielik
a polozte ho na ,pavuéinu“ v pravom dolnom rohu — tym vznikne v stene
medzera.

Zakladna hra - Preteky na rebriku (2-4 hraci)

Priprava hry
PoloZte rebrik vedla hracej dosky. Kazdy hra¢ si vyberie figirku a postavi ju na

ZvySok tvori tahaci balicek.

Priebeh hry

Hréa sa v smere hodinovych rugiciek. Hru zacina najmladsi hra¢. Pozrite sa na
medzeru v stene — je to miesto, kam patri vysledok nasobenia €isla na vrchu
stipca a na zatiatku riadka. Vypocitame stcin a najdeme dielik s danym
Cislom. Otocime dielik a porovname farebny symbol so symbolom v medzere.

e Ak sa symboly zhoduju figirka posunie o 1 stupen hore. Dielik
polozime farebnou stranou nahor do steny.
e Ak nie dielik vratime spat na pévodné miesto a tah sa kon¢i.

Po tahu si vSetci skontrolujeme svoje karty:
e Ak sa niektoré Cislo z kariet objavilo v stene, mézeme kartu odhodit a posunit sa o 1 stupef hore.
e  Zakazdu odhodenu kartu si potiahneme novu. Ak aj t& obsahuije ¢islo, ktoré uZ je na spravnom mieste, mdzeme ju hned zahrat.

Priklad: Je rad na Antonovi. V medzere v mozaikovej stene je na vrchu stipca &islo 7 a viavo v riadku &islo 5. Anton tieto dve &isla vynasobi a dostane vysledok 35.

Najde mozaikovy dielik s Cislom 35, vezme ho, otoéi a porovna farebny symbol na zadnej strane s tym, ktory je v medzere. Trafi sa! Dielik so spravnym vysledkom a
zhodnym symbolom vloZi farebnou stranou nahor do steny a posunie svojho hfada¢a pokladu o jeden stuperi vysSie po rebriku k bohatstvu.
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Zaver hry

Ked niektory hra& dosiahne vrchol rebrika, dohra sa aktualne kolo. Ak tam je len jeden hra¢, vyhrava hru. Ak je ich viac, vyhrava ten, kto zahral menej kariet (teda menej
pomoci pri postupe). Pri rovnosti zvitazia viaceri spolo¢ne.

Variant pre skusenejsich - Nasobilkovy Sprint (2 - 4 hraci)

Priprava hry

Pozrite si pripravu hry pre vetky varianty, ale zatial neberieme ziadny mozaikovy dielik zo steny s tlohami. Najskér polozime rebrik k pokladu vedla mozaikovej steny.
Kazdy hrac si vyberie figirku dobrodruha a postavi ju pod prvy stupen rebrika. Nepouzité figurky vratime spat do krabice. Presypacie hodiny aj bali¢ek kariet si pripravime
tak, aby boli poruke.

Priebeh hry

Hra sa v smere hodinovych rugiciek. Hru zacina najstarsi hrac. Hra¢ po vaej lavici ndhodne vezme mozaikovy dielik zo steny s tlohami a polozi ho svetlou stranou nahor na
pavudinu. Hned nato oto&i presypacie hodiny. A teraz ratate! Pozriete sa na medzeru v mozaikovej stene a ¢o najrychlejie vynasobte dve ¢isla — &islo v hornej ¢asti stipca a
Cislo na zaciatku riadka (vid z&kladna hra). Mate vysledok? Potom rychlo hladate dielik s rovnakym Cislom na mozaikovej stene. Vezme te ho, otoCite a porovnate farebny
symbol na zadnej strane s tym, ktory je v medzere.

Zhoduje sa farebny symbol na mozaikovom dieliku so symbolom v medzere?

Vyborne! Skvelé nasobenie! KedZe hréte pod tlakom presypacich hodin, nechéate ostatnych hracov, aby posunuli vadu figurku dobrodruha o jeden stupef vy3Sie po rebriku.
Dielik polozte farebnou stranou nahor do medzery. Ak v presypacich hodinach eSte zostava piesok, mbéZeme sa hned pustit do dalSej nasobilkovej tlohy v novej medzere.

Farebny symbol sa nezhoduje?

To je smola! Vratte dielik naspat na jeho pdvodné miesto. Ak eSte v hodinach zostava piesok, moZete skusit znova. Mdzete hladat dalej, kym v hodinach ostéva piesok.
Ked sa piesok presype, niektory spoluhrac zvola: ,Stop!“Nezalezi na tom, kolkokrat sa pomylite — nestracate Ziadne body. Po uplynuti ¢asu polozime mozaikovy dielik z
pavuciny spat do medzery svetlou stranou nahor.

Potom je na rade dalSi hrac.
Poznamka: Ked' sa niektori dobrodruh dostane na vrchol rebrika, ziska hraciu kartu a zacne znovu odspodu. Tieto karty si hraci odkladajti licom nadol pred seba.

Zaver hry
Ked niektory hra& dosiahne vrchol rebrika druhykrat, ziska druhu hraciu kartu a pokracuje v hre do skon¢enia presypacich hodin. Ostatni hraci dohraju aktuélne kolo.
Vlyhodnotenie:

e  Aklen jeden hrac ziskal dve hracie karty, vyhrava hru aj poklad ukryty za stenou.

e Ak maju dvaja alebo viac hraCov dve hracie karty, poklad ziskava ten, kto poas posledného kola postipil vysSie po rebriku.

e Ak ani to nerozhodne, vitazstvo si rozdelia vSetci hraci na vrchole.

Kooperativna a sdlo verzia
V tejto verzii nepotrebujeme rebrik ani karty. Cielom je spolo¢ne (alebo samostatne) umiestnit vSetky dieliky na spravne miesta podla vysledkov nasobenia. MéZete si merat
Cas a pokusit sa prekonat vlastné skore.
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DOBRODRUZNE NASOBENI 1x1 [CZ]

Vék: 7-99

Pocet hracu: 1-4 :

Séria: Hry pro déti NAVOD ONLINE
K6d:1303717001

Cil hry

Pomoci nasobilky najdéte spravna ¢isla, poskladejte desticky na spravné misto a posurite své dobrodruhy po Zebfiku k pokladu.

Hra rozviji
Matematické dovednosti, rychlost a soustiedéni, pozornost a presnost.

Obsah baleni a pfiprava
Hra obsahuje 1 velkou herni desku (mozaikova sténa), 1 malou herni desku (Zzebfik k pokladu), 100 dilk( mozaiky, 23 hernich karet, 1 pfesypaci hodiny, 4 dilky dobrodruh(i a
1 navod ke hfe.

Pfed zahajenim hry si z karton( vyberte 100 dilkd mozaiky. Umistéte velkou
herni desku doprostfed stolu. Zamichejte dilky a rozlozte je svétiou stranou
nahoru, &isla musi byt Citelna jednim smérem. Vyjméte jeden dilek a polozte
jej na ,pavucinu“ v pravém dolnim rohu - tim vznikne mezera ve sténé.

Zakladni hra - Zebfikovy zavod (2-4 hragi)

Priprava hry

Umistéte zebfik vedle desky. Kazdy hrac si vybere figurku a umisti ji na
zaCatek (nejnizsi pficku zebfiku). Zamichejte karty a kazdy hra¢ dostane 3
karty. Zbytek tvofi dobiraci balicek.

Prabéh hry

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hru za¢ina nejmladsi hrac. Podivejte
se na mezeru ve sténé - do ni patfi vysledek vynasobeni ¢isel na zacatku
sloupce a na zacatku fadku. Vypocitejte soucin a najdéte dilek s danym
Cislem. Otocte dilek a porovnejte barevny symbol se symbolem v mezefe.

e  Pokud se symboly shoduji, figurka se posune o 1 troven vys.
Umistéte figurku barevnou stranou nahoru do stény.
e  Pokud tomu tak neni, figurka se vrati na ptvodni misto a tah konci.

Po tahu si vSichni zkontrolujeme karty:
e  Pokud se na sténé objevi Cislo karty, miizeme kartu odhodit a postoupit o 1 Grover vys.
e  Zakazdou vyfazenou kartu si dobirdme novou kartu. Pokud obsahuije i &islo, které se jiz nachazi na spravném misté, mizeme ji ihned zahrat.

Pfiklad: Na fadé je Anton. V mezefe v mozaikové sténé je Cislo 7 nahofe ve sloupci a islo 5 je vlevo v fadé. Anton tato dvé Cisla vynésobi a dostane vysledek 35.
Najde dil mozaiky s ¢islem 35, vezme ho, otoCi a porovna barevny symbol na zadni strané s tim v mezefe. Trefi se! Kousek se spravnym vysledkem a odpovidajicim
symbolem poloZi barevnou stranou nahoru do zdi a posune svého hledace pokladd o jeden stupinek na Zebfiku k bohatstvi.
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Zaveér hry
Kdyz hra¢ dosahne vrcholu Zebficku, aktuaini kolo konéi. Pokud je ve hie pouze jeden hrag, vyhrava hru. Pokud je jich vice, vyhrava hrag, ktery zahral méné karet (tj. méné
si pomohl k postupu). Pfi rovnosti bodu vyhrava vice hracli spolecné.

Varianta pro zkuSenéjsi hrace - Nasobilkovy sprint (2 - 4 hraci)

Pfiprava hry

Podivejte se na pfipravu hry pro vechny varianty, ale zatim neodstrariujte zadné dilky mozaiky ze stény s tkoly. Nejprve vedle mozaikové stény umistime Zebfik k pokladu.
Kazdy hra¢ si vybere figurku dobrodruha a umisti ji pod prvni pficku zebfiku. Nepouzité dilky vratime zpét do krabice. Pfipravime si pfesypaci hodiny i balicek karet tak, aby
byly po ruce.

Priebeh hry

Hraje se po sméru hodinovych ru¢icek. Hru zacina nejstarsi hra¢. Hra¢ po vasi levici si ndhodné vezme dil mozaiky ze stény s ukoly a poloZi jej svétlou stranou nahoru na
pavucinu. Ihned poté otodi pfesypaci hodiny. A nyni pocitate! Podivate se na mezeru v mozaikové sténé a co nejrychleji vynésobite dvé Cisla - Cislo v horni ¢asti sloupce a
Cislo na zacatku Fadku (viz zakladni hra). Mate vysledek? Pak rychle vyhledejte dilek se stejnym Cislem na mozaikové sténé. Vezméte jej, otoCte a porovnejte barevny
symbol na zadni strané s tim, ktery je v mezefe.

Odpovida barevny symbol na mozaikové desticce symbolu v mezeie?

Vyborné! Skvéla nasobilka! ProtoZe hrajete pod tlakem pfesypacich hodin, nechte ostatni hrace posunout vasi figurku dobrodruha o jednu pfi¢ku na Zebficku.
Umistéte figurku barevnou stranou nahoru do mezery. Pokud v pfesypacich hodinach jesté zbyva pisek, miZzeme se v nové mezefe rovnou pustit do dalSiho problému
nasobeni.

Barevny symbol neodpovida?

To je smila! Vratte dilek na plivodni misto. Pokud v hodinach stale z(istava pisek, miZzete to zkusit znovu. MlzZete hledat tak dlouho, dokud v hodinach zistane pisek. Kdyz
je pisek prosety, jeden ze spoluhracl zakfici: ,Stop!“ NezaleZi na tom, kolikrat udélate chybu, neztracite Zadné body. Po uplynuti asu umistéte dilek pavou¢i mozaiky zpét
do mezery svétlou stranou nahoru.

Pak je na fadé dalSi hrac.
Poznamka: KdyZ dobrodruh dosahne vrcholu zebfiku, dostane hraci kartu a zacne znovu odspodu. Hraci tyto karty polozi licem doldi pfed sebe.

Zavér hry
Kdyz hra¢ dosahne vrcholu Zebfiku podruhé, obdrZi druhou hraci kartu a pokraCuje ve hfe az do konce pfesypacich hodin. Ostatni hraci dohravaji aktualni kolo.
Vlyhodnoceni:

e  Pokud pouze jeden hra¢ ziska dvé hraci karty, vyhrava hru i poklad ukryty za zdi.

e  Pokud maji dvé nebo vice hracl dvé hraci karty, poklad ziska hrac, ktery se v poslednim kole posunul po ZebFiku nahoru.

e  Pokud i ten remizuje, déli se o vyhru vSichni hraci nahofe.

Kooperativni a s6lova verze
V této verzi nepotiebujeme Zebfik ani karty. Cilem je umistit vSechny dilky dohromady (nebo samostatné) na spravna mista podle vysledki nasobeni. MiZete si zméfit Eas a
pokusit se pfekonat vlastni skore.
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