CISELNE KVETY [SK] Séria: Matematika Kod: 053134
HABA education yek: 4+ Poget hracov: 1-6  Trvanie hry: 15+ min

VSestranna matematicka hra pozijva 1-6 zahradnikov vo veku 4 a viac rokov
na pestri cestu objavovania do krajiny cisel...

Kto sa chce vydat na vzrusujlicu cestu do farebnej krajiny &isel? Cisla a mnozstvé ozivaju na farebnej kvetinovej like. 55 plstenych okvetnych listkov
do seba zapada a tvori 10 nadhernych Ciselnych kvetov. Kazdy kvet méa svoju farbu a predstavuje €islo od 1 do 10. Prislu$né Cislo mozno ngjst v pocte
okvetnych listkov na Ciselnom kvete. Napriklad, biely kvet predstavuje ¢islo 1 a ma presne jeden biely okvetny listok. Kazdy &iselny kvet predstavuje
stonka a piestik v zodpovedajlcej farbe. Prislusné Cisla su vytlatené na farebnych piestikoch. Na tejto zabavnej ceste za objavovanim hraéi kombinuju
abstrakiné Cisla s vizualnymi dojmami a spomienkami. Z tychto asociacii postupne vznika cit pre Cisla a mnozstva.

Obsah balenia:

10 farebnych piestikov s ¢islicami 1-10
10 stoniek v prirodne;j farbe

1 piestik prirodnej farby

55 farebnych plstenych listkov

1 latkové vrecko

1 kocka s okvetnymi listkami

1 obrézkové kocka

42 Sabloénovych Cipsov

1 zakladra

1 n&vod na hru

Hra 1 - Hra s kvetmi a Cislami

Pocet hracov: 1-6

Budete potrebovat’:
e 10 farebnych piestikov s Cislicami 1-10
10 stoniek v prirodne;j farbe
55 farebnych plstenych listkov
1 latkové vrecko
1 kocka s okvetnymi listkami
1 obrézkové kocka

Pravidla hry:

Je Cas, aby rozkvitli Ciselné kvety! VSetci hraci usporiadaji spolocne okvetné listky tak, aby sa zhodovali s piestikmi rovnakej farby. Pomaha im pri tom
Kvetinova vila. Hraci mézu trhat celé kvety. Ale pozor na hladnu zelend musku! Vitazom je hra¢ s najupinej$im poctom kvetov.

Umiestnite 10 stoniek v prirodnej farbe do kruhu a nechajte medzi nimi dostatok priestoru. Ku kazdej stonke umiestnite farebny piestik. Stredy by mali
byt vo vzostupnom poradi od 1 do 10 v smere hodinovych ruciciek. ZmieSajte farebné okvetné listky z plsti v latkovom vrecku. Hraci ich striedavo
vyberaju bez toho, aby to ostatni videli. Alternativne méZze okvetné listky rozdavat aj hrac. Tento hraé by sa pri vytahovani okvetnych listkov nemal
pozerat do vrecka. Podet okvetnych listkov, ktoré sa maju rozdat, sa meni v zavislosti od poétu hracov:

2hrai = 15 okvetnych listkov na hraca
3hraéi = 10 okvetnych listkov na hraca
4 hraéi = 7 okvetnych listkov na hraca
5 hraov = 6 okvetnych listkov na hraca
6 hraCov = 5 okvetnych listkov na hraca

Hradi pred seba poloZia svoje okvetné listky. ZvySné okvetné listky su umiestnené v strede kruhu. Okvetné listky a obrazkova kocka su pripravené.
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Hradi sa striedaju v smere hodinovych ruciiek. Hragi hadZu kockou s okvetnymi listkami jeden po druhom. Na bokoch kocky su zobrazené rézne
mnozstva okvetnych listkov. Tieto znamenaju Cisla 1 az 5. Prazdna strana znamené nulu. Ak sa hodi nula, v tomto kole sa nepridavaju ani neodstrariuju
okvetné listky. Zagina hrac s najvy$$im poctom okvetnych listkov. Hraé vzdy hodi najprv obrazkovou kockou. Dalsi priebeh hry zavisi od obrazku, kzory
ukazuje tato kocka. Kocka s okvetnymi listkami sa nepouZziva vzdy.

Co ukazuje obrazkova kocka?

Kvetinova vila (znamena plus a okvetny listok navyse)

Kvetinova vila sposobuije, Ze kvety rastd. Hra¢ hodi kockou s okvetnymi listkami a moZe pouZit tofko okvetnych listkov, kolko kocka ukazuje. Kvetinova
vila tiez pouziva svoje magické schopnosti, aby dala hracovi okvetny listok navySe. Hra¢ si méze vybrat okvetny listok zo stredu kruhu a umiestnit ho
na prisludny kvet.

Kanva (znamené plus)
Zalievka spdsobuje, Ze kvety rastu. Hra€ hodi kockou s okvetnymi listkami a umiestni dany pocet okvetnych listkov na prislusny kvet.

Zelena muska (znamena minus)
Muska poZiera listy z kvetov. Hra¢ hodi kockou s okvetnymi listkami a odtrhne poCet hodenych okvetnych listkov z kvetu a poloZi si ich k svojim
vlastnym listkom.

Vietor
Vietor rozfuka vSetko a narobi neporiadok. V3etky vlastné listy sa prendSaju v smere hodinovych ruciciek na dalieho hraca. Kocka s okvetnymi liskami
sa nepouZije.

Ak sa okvetné listky daju umiestnit na kvet poCas tahu, hra¢ ich vezme zo svojej zbierky ako prvé. Ak hra¢ Ziadne okvetné listky nemd, vyberie okvetné
listky zo stredu kruhu. Hra¢ si moZe vybrat farby okvetnych listkov, ktoré chce umiestnit, takze hra¢ sa rozhodne, ktoré kvety porastd. Pred
umiestnenim okvetnych listkov na kvet ich hra& poloZi pred seba, pri¢om ich pri tom nahlas po€ita. Hr&g, ktory umiestni posledny chybajici okvetny
listok na kvet, méZe tiez umiestnit zodpovedajlci piestik a dokonéi tak cely kvet. Iba dokonéené kvety st v bezpeéi pred zelenou muskou.

Ak zelend muka zje okvetné listky z kvetov poCas tahu, hra€ si mdze vybrat farbu tychto okvetnych listkov. MdZete tieZ trhat okvetné listky réznych

farieb po€as jedného tahu. To znamend, Ze hra¢ rozhodne, ktoré kvety stratia okvetné listky. Ak kvet nemé dostatok okvetnych listkov, aby ich zelena
muska zjedla, hra¢ berie vietky okvetné listky, ktoré uz boli umiestnené. Ak eSte neboli rozdané Ziadne okvetné listky, hra€ vynecha tah.

Zaver hry:

Hraci pokracuju v hre, kym sa v3etky farebné okvetné listky nezhoduju s prisluSnym poctom kvetov. Hrac, ktory na konci hry nazbieral najviac
dokonéenych Ciselnych kvetov, vyhrava.

Verzia pre profesionalov: Vitazom je hrac s najva¢sim poctom okvetnych listkov na hotovom kvete.

Hra 2 - Hra podla vzoru

Pocet hracov: 1 alebo tim

Budete potrebovat’
e 10 farebnych piestikov s €islicami 1-10

e 55 farebnych plstenych listkov

o 1 latkové vrecko

e 1zakladna

e 42 8ablénovych Cipsov
Pravidla hry:

Narocné Uloha! Cielom je vytvorit &iselné kvety podla vzorov. Tato hra vyZaduje, aby sa hraci pozorne pozerali a pogitali.

PoloZte vSetky plstené okvetné listky a piestiky na stdl. VioZte Sablénové chipsy do latkového vrecka. PoloZte zakladiu pred hracov.
Bez toho, aby ste sa pozerali, vyberte z vrecka &ips. Hrac teraz rekonStruuje zobrazeny kvet na zakladiu. Na to musi hra¢ najprv najst a spocitat
zodpovedajuce okvetné listky.

Délezité: v3etky okvetné listky musia mat vzdy rovnaku farbu! Usporiadanie okvetnych listkov nemusi zodpovedat vzoru na $abléne. Je ddlezité mat
spravny pocet okvetnych listkov.
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Alternativna verzia, kde hraci hraju proti sebe: pre 2-4 hra¢ov
Hradi sa striedaju. Zacina najmladsi hrac. Hra€ vyberie Sablénovy Cips z vrecka a za kratky ¢as si musi zapamétat zobrazeny kvet. Hra¢ potom poloZi

Cips s Eislom nahor. Hra¢ teraz stavi kvet s plstenymi listkami a prisluSnym piestikom na zakladriu. Potom sa kvetina porovna so vzorom. Ak sa kvetina
zhoduje s $ablénovym &ipsom, hra¢ si Cips ponechd. Ak sa nezhoduje, €ips sa vloZi spat do vrecka.

Zaver hry:
Zahrajte si tri kola hry. Vitazom je hra¢, ktory nazbieral najviac €ipsov. V pripade remizy mdze byt aj viac vyhercov.

Trochu zlozitejSia verzia pre znalcov pocitania: na konci ukaze kazdy hrac Cislo zo zadnej strany Cipsu, ktoré nazbieral. Vitazom je hra¢ s najvy$sim
Cislom.

Hra 3 - Hra na delenie
Pocet hracov: 2

Budete potrebovat’

e 10 farebnych piestikov s €islicami 1-10
e 55 farebnych plstenych listkov
e 1zakladna
e 42 8ablénovych Cipsov
Pravidla hry:

Ktoré Ciselné kvety je mozné kombinovat a vytvorit tak vacsi kvet z okvetnych listkov? Rozdelenie sumy na sucty alebo Casti je vzruSujucou vyzvou.

Umiestnite vSetky Sablonové Cipsy vedla seba na stél s islami oto&enymi nahor a zoradené podla farby. Usporiadajte okvetné listky na stole podla
farby. Pripravte zakladiu a kvetinové piestiky.

Hraci sa striedaju. Zacina najmlad3i hra¢. Druhy hra€ povie prvému hracovi &islo medzi 1 a 10. Hrag, ktory je na rade ako prvy, sa teraz pokusi
umiestnit na zakladiu kvet so stanovenym po¢tom okvetnych listkov. Je dolezité, aby v3etky okvetné listky mali vzdy rovnaku farbu!

Priklad: hra¢ 2 povie Cislo 8. Hra€ 1 potom postavi kvet pomocou okvetného listku bielej farby, 4 Eervenych a 3 oranzovych okvetnych listkov. Na
druhej strane nemdze kombinovat jeden biely, 2 ZIté, 3 oranZové a len 2 Gervené okvetné listky.

Ked hra¢ dokondéi svoj kvet, otoci Sablénovy Cips so Specifikovanym Cislom. Porovnajte kvet zobrazeny na Cipse s kvetom hraca. Ak sa zhoduiju, kvet
bol poskladany spravne. Hra¢ si uchova Cips, ktory zodpoveda jeho kvetu. Hrag poloZi Cips pred seba tak, Ze obrazok kvetu je mozné vidiet po zvySok

hry.

Ak sa kvetina, ktoru hra¢ vytvoril, nezhoduje s obrazkom na Sablénovom €ipse, hraé v tomto kole nevyhrava €ips.
Po kazdom tahu odstrante okvetné listky zo zakladne a poloZte ich spat na stdl. Otote licom nadol vetky Cipsy, okrem tych, ktoré uz vyhrali. Teraz je
na rade dalSi hrac.

Niektoré &isla sa mézu opakovat. Kvety sa vSak nedaji poskladat rovnakym spdsobom niekolkokréat. Hrag, ktory je na rade, musi najst sposob
umiestnenia kvetu, ktory eSte nebol v hre pouzity.

Priklad: opéat sa povie ¢islo 8. Hrag, ktory je na tahu, si posklada svoj kvet s pouZitim 2 Zltych a 6 ruzovych okvetnych listkov.

Ak hra¢ nevie vymysliet spdsob, ako vyriesit svoju Ulohu, osoba, ktora Glohu zadala si musi sama poskladat' poZzadovany kvet. Ak to urobi spravne,
dostane ¢ips. Hrag, ktory zadava Ulohu, d& druhému hracovi iné Eislo, aby dostal eSte Sancu.

Zaver hry:

Vitazom je hrag, ktory dokézal po piatich koloch nazbierat najviac ipsov.
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Hra 4 - "Miluje ma, nemiluje ma...'

Pocet hracov: 1 alebo tim

Budete potrebovat’:
e 10 farebnych piestikov s Cislicami 1-10
e 10 stoniek v prirodnej farbe
e 55 farebnych plstenych listkov
Pravidla hry:

Kvetinova vila sa zalUbila, no nie je si ista, &i jej vysnivany princ ju tiez IUbi. Na nazor sa pyta ¢arovnych kvetov, ale Ciselné kvety nevedia! Iba kvety s
neparnym poctom okvetnych listkov si myslia, Ze princ je do Kvetinovej vily zalubeny. Kto zisti, ktoré Eiselné kvety veria, Ze princ [Ubi Kvetinovu vilu?

Zostavte Ciselné kvety 1-10. Urobite to tak, Ze zoradite okvetné listky podla farby a umiestnite ich na stonky a doplinte kvety zodpovedajtcimi stredmi.
Ak chcete zistit, ¢i ma kvetina parmny alebo neparny pocet okvetnych listkov, trhajte okvetné listky jeden po druhom. Najprv odstrante piestik. Hra¢
odtrhne prvy okvetny listok a povie ,miluje ma“. Pri d'alSom okvetnom listku, hra¢ hovori ,nemiluje ma"“. Toto pokracuje, kym sa neodtrhne posledny

okvetny listok. Ak je posledny okvetny listok odtrhnuty na ,nemiluje ma“, kvet mal parny pocet okvetnych listkov. Kvet ma neparny pocet okvetnych
listkov, ak konéi na ,miluje ma“.

Zaver hry:

Hra kondi, ked su odtrhnuté v3etky kvety.

Hra 5 - Velky kvet a vol'na hra

Pocet hracov: 1 alebo tim

Budete potrebovat’:

e 10 stoniek v prirodnej farbe

e 55 farebnych plstenych listkov

e 1z&kladna

e 1 piestik prirodnej farby
Pravidla hry:

Roztriedte okvetné plstené listky podra farby a poloZte ich na stonku. Pripravte si zakladriu a piestik prirodnej farby.

Hra¢ posklada farebné kvety na zakladfu tak, aby vytvoril vysoku kvetinu. Hra¢ by mal dbat na spravne zoradenie. Kvetina s najvac§im poctom
okvetnych listkov je na spodu. Skladajte ostatné kvety v zostupnom poradi podia poctu okvetnych listkov. Kvet s jednym okvetnym listkom je na
vrchole.

Zaver hry:

Ked su vSetky farebné kvety v zakladni ulozené v spravnom poradi, dokongite kvet piestikom prirodnej farby.

VoFna hra: na zakladfu je mozné umiestnit vela réznych kvetinovych vytvorov, takze postupnost farebnych &iselnych kvetov je mozné menit. Niekolko
roznych farieb je mozné kombinovat do vacSich kvetov. Spo€itajte okvetné listky vytvorenych kvetov.

Priklad: poskladajte fialovy kvet s 8 okvetnych listkov a éerveny kvet zo 4 okvetnych listkov. Na novovytvorenom kvete je 12 okvetnych listkov.

Mate napad na nové pravidla alebo ako tdto hru vyuZit na edukativne tcely, rozvoj a precvicenie réznych kompetencii u deti inym sp6sobom?
Napiste nam! VaSe napady sa méZu dostat’ do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontaki@playatelier.eu.
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CISELNE KVETY [CZ] Série: Matematika Kod: 053134
HABA education yey. 4+ Pocethraca: 16 Trvani hry: 15+ min

Vsestranna matematicka hra zve 1-6 zahradnikii ve véku 4 a vice let na
pestrou cestu objevovant do krajiny cisel...

Kdo se chce vydat na vzrudujici cestu do barevné zemé ¢isel? Cisla a mnozstvi ozivaji na barevné kvétinové louce. 55 plsténych okvétnich listkdi do
sebe zapada a tvofi 10 nadhernych Ciselnych kvétl. Kazdy kvét ma svoji barvu a predstavuje éislo od 1 do 10. Prislusné &islo Ize nalézt v poctu
okvétnich listk( na ¢iselném kvétu. Napfiklad bily kvét predstavuje Cislo 1 a ma presné jeden bily okvétni listek. Kazdy Eiselny kvét predstavuje stonek
a pestik v odpovidajici barvé. Pfislusna ¢isla jsou vytiSténa na barevnych pesticich. Na této zabavné cesté za objevovanim hraci kombinuji abstrakini
Cisla s vizualnimi dojmy a vzpominkami. Z téchto asociaci postupné vznika cit pro Cisla a mnoZstvi.

Obsah baleni:

10 barevnych pestikd s Eislicemi 1-10
10 stonku v pfirodni barvé

1 pestik pfirodni barvy

55 barevnych plsténych listkl

1 latkovy pytlik

1 kostka s okvétnimi listky

1 obrézkové kostka

42 Sablonovych €ipsl

1 z&kladna

1 navod na hru

Hra 1 - Hra s kvétinami a Cisly

Pocet hracu: 1-6

Budete potiebovat:
e 10 barevnych pestiki s Cislicemi 1-10
10 stonka v pfirodni barvé
55 barevnych plsténych listkl
1 latkovy pytlik
1 kostka s okvétnimi listky
1 obrazkové kostka

Pravidla hry:

Je Cas, aby rozkvetly Ciselné kvéty! VSichni hraci uspofadaji spolecné okvétni listky tak, aby se shodovaly s pestiky stejné barvy. Pomaha jim pfi tom
Kvétinova vila. Hragi mohou trhat celé kvétiny. Ale pozor na hladovou zelenou musku! Vitézem je hra¢ s nejupinéjSim poctem kvétin.

Umistéte 10 stonkd v pfirodni barvé do kruhu a nechte mezi nimi dostatek prostoru. Ke kazdému stonku umistéte barevny pestik. Stfedy by mély byt ve
vzestupném poradi od 1 do 10 ve sméru hodinovych rucicek. Smichejte barevné okvétni listky z plsti v latkovém pytliku. Hradi je stfidavé vybiraji, aniz
by to ostatni vidéli. Alternativné muze okvétni listky rozdavat i hrag. Tento hrac by se pfi vytahovani okvétnich listk(i nemél divat do pytliku. Pocet
okvétnich listk(, které se maji odebrat, se méni v zavislosti na poétu hracu:

2hraéi = 15 okvétnich listk(i na hrace
3hraéi = 10 okvétnich listk(i na hrace
4 hraci = 7 okvétnich listk(i na hrace
5hraél = 6 okvétnich listk(i na hrace
6 hraél = 5 okvétnich listk(i na hrace

Hradi pred sebe polozi své okvétni listky. Zbyvajici okvétni listky jsou umistény ve stfedu kruhu. Okvétni listky a obrazkova kostka jsou pfipraveny.

Hradi se stfidaji ve sméru hodinovych rucicek. Hraci hazeji kostkou s okvétnimi listky jeden po druhém. Na bocich kostky jsou zobrazena riizna
mnozstvi okvétnich listkd. Tyto znamenaji Gisla 1 az 5. Prazdna strana znamena nulu. Hodi-li se nula, v tomto kole se nepfidavaji ani neodstrariuji
okvétni listky. Zacina hra¢ s nejvy$sim poctem okvétnich listkd. Hra¢ vzdy hodi nejprve obrazkovou kostkou. DalSi pribéh hry zavisi na obrazku, ktery
ukazuije tato kostka. Kostka s okvétnimi listky se nepouziva vZdy.

LUSIO s.r.0. | Zuzany Chalupovej 10B | 851 07 Bratislava | SR www.playatelier.eu/haba-hracky
Elektronicky névod v PDF verzii njdete na www.playatelier.shop alebo u svojho predajcu. FB: Haba Cesko (@habacesko)
© Preklad navodu je duSevnym vlastnictvom firmy LUSIO s.r.0. a nie je dovolené jeho kopirovanie a $irenie bez jej sthlasu.


http://www.playatelier.shop

Co ukazuje obrazkova kostka?

Kvétinova vila (znamena plus a okvétni listek navic)

Kvétinova vila zplsobuje, Ze kvétiny rostou. Hra¢ hodi kostkou s okvétnimi listky a mize pouZit tolik okvétnich listk(, kolik jich kostka ukazuje.
Kvétinova vila také pouziva své magické schopnosti, aby dala hraci okvétni listek navic. Hrac si muze vybrat okvétni listek ze stfedu kruhu a umistit jej
na pfislusny kvét.

Konev (znamena plus)
Zalivka zpdsobuije, ze kvétiny rostou. Hra¢ hodi kostkou s okvétnimi listky a umisti dany pocet okvétnich listk( na pfislusny kvét.

Zelena muska (znamena minus)
Muska pozira listy z kvétin. Hra¢ hodi kostkou s okvétnimi listky a odtrhne poget hozenych okvétnich listkli z kvétu a poloZi si je ke svym viastnim
listkam.

Vitr
Vitr rozfoukd vSechno a nadéla nepofadek. VSechny vlastni listy se pfenadSeji ve sméru hodinovych ruiéek na dalSiho hrace. Kostka s okvétnimi lisky
se nepouZije.

Pokud se okvétni listky daji umistit na kvét b&hem tahu, hrac je vezme ze své sbirky jako prvni. Pokud hra¢ Zadné okvétni listky nemé, vybere okvétni
listky ze stfedu kruhu. Hra¢ si mdze vybrat barvy okvétnich listku, které chce umistit, takze hrac se rozhodne, které kvétiny porostou. Pfed umisténim
okvétnich listk(i na kvét je hra¢ polozi pfed sebe, pfi¢emz je pfi tom nahlas pocita. Hrac, ktery umisti posledni chybéjici okvétni listek na kvét, mize
také umistit odpovidajici pestik a dokoni tak celou kvétinu. Pouze dokoncené kvétiny jsou v bezpeci pfed zelenou muskou.

Pokud zelena muska sni okvétni listky z kvétd béhem tahu, hra¢ si miize vybrat barvu téchto okvétnich listkd. Mlzete také trhat okvétni listky rlznych

barev béhem jednoho tahu. To znamend, Ze hra¢ rozhodne, které kvétiny ztrati okvétni listky. Pokud kvét neméa dostatek okvétnich listkd, aby je zelena
muska snédla, hra¢ bere v8echny okvétni listky, které jiz byly umistény. Pokud jesté nebyly rozdany Zadné okvétni listky, hra€ vynecha tah.

Zavér hry:

Hradi pokraluiji ve hfe, dokud se v8echny barevné okvétni listky neshoduji s pfisluSnym pocétem kvétin. Hrag, ktery na konci hry nasbiral nejvice
dokong&enych Ciselnych kvétin, vyhrava.

Verze pro profesionaly: Vitézem je hrac s nejvétSim poctem okvétnich listkdi na hotovém kvétu.

Hra 2 - Hra podle vzoru

Pocet hraci: 1 nebo tym

Budete potiebovat:
e 10 barevnych pestikd s Eislicemi 1-10

e 55 barevnych plsténych listkl

o 1 latkovy pytlik

e 1zakladna

e 42 Sablonovych Cipsl
Pravidla hry:

Narocny Ukol! Cilem je vytvofit Ciselné kvétiny podle vzord. Tato hra vyzaduje, aby se hraci pozorné divali a pogitali.

Polozte vSechny plsténé okvétni listky a pestiky na stul. Vlozte $ablonové chipsy do latkového pytliku. Polozte zakladnu pFed hrade.
Aniz byste se divali, vyjméte z pytliku &ips. Hra¢ nyni rekonstruuje zobrazeny kvét na zakladnu. K tomu musi hra¢ nejprve najit a spoCitat odpovidajici
okvétni listky.

Dulezité: vSechny okvétni listky musi mit vzdy stejnou barvu! Usporadani okvétnich listk( nemusi odpovidat vzoru na $abloné. Je dlilezité mit spravny
poCet okvétnich listk.

Alternativni verze, kde hraci hraji proti sobé: pro 2-4 hrade

Hradi se stfidaji. Zacina nejmladsi hra€. Hrag vybere Sablonovy &ips z pytliku a za kratky ¢as si musi zapamatovat zobrazeny kvét. Hra¢ pak polozi Cips
Cislem vzhuru. Hra¢ nyni vsadi kvét s plsténymi listky a pfislusnym pestikem na zakladnu. Potom se kvétina porovna se vzorem. Pokud se kvétina
shoduje s $ablonovym &ipsem, hrac si Cips ponechd. Pokud se neshoduje, Cips se vloZi zpét do pytliku.
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Zavér hry:
Zahrajte si tfi kola hry. Vitézem je hrag, ktery nasbiral nejvice Cips. V pfipadé remizy mlize byt i vice vyhercd.

éislem.
Hra 3 - Hra na déleni
Pocet hracu: 2

Budete potiebovat:

e 10 barevnych pestikd s Eislicemi 1-10
e 55 barevnych plsténych listk(
e 1zakladna
e 42 Sablonovych Cipsl
Pravidla hry:

Které Ciselné kvéty Ize kombinovat a vytvofit tak vétsi kvét z okvétnich listk(i? Rozdéleni ¢astky na soucty nebo ¢asti je vzrusujici vyzvou.

Umistéte vSechny Sablonové Cipsy vedle sebe na stll s &isly otoenymi vzhiru a sefazené podle barvy. Usporadeijte okvétni listky na stole podle barvy.
Pfipravte zakladnu a kvétinové pestiky.

Hradi se stfidaji. Za€ina nejmladsi hrac. Druhy hrag fekne prvnimu hrédi Cislo mezi 1 a 10. Hrag, ktery je na Fadé jako prvni, se nyni pokusi umistit na
zékladnu kvét se stanovenym poctem okvétnich listkd. Je dlleZité, aby vSechny okvétni listky mély vzdy stejnou barvu!

Priklad: hrac 2 fekne Cislo 8. Hrac 1 pak postavi kvét pomoci okvétniho listku bilé barvy, 4 ¢ervenych a 3 oranzovych okvétnich listk(. Na druhé strané
nem(Zze kombinovat jeden bily, 2 Zluté, 3 oranzové a jen 2 Gervené okvétni listky.

Kdyz hra¢ dokonéi svij kvét, otoci Sablonovy Cips se specifikovanym &islem. Porovnejte kvét zobrazeny na €ipsu s kvétem hrace. Pokud se shoduiji,
kvét byl poskladan spravné. Hrag si uchova Cips, ktery odpovida jeho kvétu. Hrag poloZi Cips pred sebe tak, Ze obrazek kvétu Ize vidét po zbytek hry.

Pokud se kvétina, kterou hra& vytvofil, neshoduje s obrazkem na Sablonovém Cipsu, hrac v tomto kole nevyhréva Cips.
Po kazdém tahu odstrarite okvétni listky ze zakladny a poloZte je zpét na stll. Otocte licem dol vSechny chipsy, kromé téch, které jste vyhrali. Nyni je
na fadé dal3i hrac.

Néktera Cisla se mohou opakovat. Kvéty vSak nelze poskladat stejnym zplisobem nékolikrat. Hrag¢, ktery je na fadé, musi najit zplisob umisténi kvétiny,
ktera jeSté nebyla ve hife pouZzita.

Priklad: opét se fekne Gislo 8. Hrag, ktery je na tahu, si posklada svij kvét s pouzitim 2 Zlutych a 6 rGZovych okvétnich listka.

Pokud hra¢ neumi vymyslet zpUsob, jak vyfesit svij Ukol, osoba, ktera kol zadala si musi sama poskladat pozadovany kvét. Pokud to udéla spravné,
obdrzi &ips. Hrag, ktery zadava Ukol, d& druhému hradi jiné Cislo, aby dostal jesté Sanci.
Zaver hry:

Vitézem je hrac, ktery dokazal po péti kolech nasbirat nejvice €ipsd.

Trochu slozitéjsi verze pro znalce pocitani: na konci kazdy hra¢ ukaze Cisla na zadni strané svych €ipst. Hrac s nejvy3sim islem je vitéz.

Hra 4 - "Miluje mé, nemiluje mé..."

Pocet hracd: 1 nebo tym

Budete potiebovat:
e 10 barevnych pestiki s Cislicemi 1-10
e 10 stonku v pfirodni barvé
e 55 barevnych plsténych listkl
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Pravidla hry:

Kvétinova vila se zamilovala, ale neni si jista, zda jeji vysnény princ ji také miluje. Na ndzor se pta kouzelnych kvétin, ale Ciselné kvéty nevédi! Pouze
kvétiny s lichym poctem okvétnich listkd si mysli, Ze princ je do Kvétinové vily zamilovany. Kdo zjisti, které Ciselné kvéty véfi, Ze princ miluje Kvétinovou
vilu?

Sestavte Ciselné kvéty 1-10. Udélate to tak, ze sefadite okvétni listky podle barvy a umistite je na stonky a doplfiite kvétiny odpovidajicimi stfedy.

Chcete-li zjistit, zda méa kvétina sudy nebo lichy pocet okvétnich listkd, trhejte okvétni listky jeden po druhém. Nejprve odstrante pestik. Hra€ odtrhne
prvni okvétni listek a fekne ,miluje mé®. Pfi dalSim okvétnim listku, hra¢ fikéa ,nemiluje mé*. Toto pokracuje, dokud se neodtrhne posledni okvétni listek.
Pokud je posledni okvétni listek odtrzen na ,nemiluje mé*, kvét mél sudy poCet okvétnich listk(i. Kvét ma lichy poCet okvétnich listk{i, pokud kon¢i na
L,miluje mé*.

Zavér hry:

Hra kon¢i, kdyz jsou utrzené vSechny kvétiny.

Hra 5 - Velky kvét a volna hra

Pocet hracd: 1 nebo tym

Budete potiebovat:

e 10 stonk( v pfirodni barvé

e 55 barevnych plsténych listkl

e 1zékladna

e 1 pestik pfirodni barvy
Pravidla hry:

Roztfidte okvétni plsténé listky podle barvy a poloZte je na stonek. Pfipravte si zakladnu a pestik pfirodni barvy.

Hrac poskl&da barevné kvétiny na z&kladnu tak, aby vytvofil vysokou kvétinu. Hra& by mél dbat na spravné sefazeni. Kvétina s nejvétsim poctem
okvétnich listkli je na spodu. Skladejte ostatni kvétiny v sestupném poradi podle poctu okvétnich listkd. Kvét s jednim okvétnim listkem je na vrcholu.

Zavér hry:
KdyZ jsou v8echny barevné kvétiny v zakladné uloZeny ve spravném pofadi, dokonCete kvét pestikem pfirodni barvy.

VoIn hra: na zakladnu Ize umistit mnoho rdznych kvétinovych vytvord, takZe posloupnost barevnych Eiselnych kvétin Ize ménit. N&kolik riznych barev
Ize kombinovat do vétSich kvétin. Spocitejte okvétni listky vytvofenych kvétin.

Priklad: poskladejte fialovy kvét s 8 okvétnich listkd a Cerveny kvét ze 4 okvétnich listkd. Na nové vytvofeném kvétu je 12 okvétnich listkd.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni tcely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zplsobem?
Napiste nam! Vase ndpady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.

LUSIO s.r.0. | Zuzany Chalupovej 10B | 851 07 Bratislava | SR www.playatelier.eu/haba-hracky
Elektronicky névod v PDF verzii njdete na www.playatelier.shop alebo u svojho predajcu. FB: Haba Cesko (@habacesko)
© Preklad navodu je duSevnym vlastnictvom firmy LUSIO s.r.0. a nie je dovolené jeho kopirovanie a $irenie bez jej sthlasu.


http://www.playatelier.shop

